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~ BREVE APRESENTAÇÃO ~ 
 

 

Com 19 anos de vivência no mercado digital, consolidei um perfil que explora as intersecções 

entre Arte, Design e Tecnologia. Nos últimos anos, tenho focado em evoluir na área de 

Produtos com mais Visão de Negócio e evoluindo sempre em UX/UI e Product Design.  

 

Durante minha trajetória, atuei na construção de novos produtos digitais do zero e na evolução 

de produtos para empresas, startups, bancos digitais e agências, em setores como 

agronegócio, publicidade, fintechs, B2B e telecomunicações. 

 

Com a recente conclusão da minha graduação em Inteligência Artificial, venho aprofundando 

meus estudos em Engenharia de IA e testando integrações de Front-end com IDEs de última 

geração (como o Antigravity). Meu objetivo é dominar o desenvolvimento orientado a agentes 

para atuar como um Designer com alta autonomia, capaz de prototipar, testar possibilidades e 

validar ideias diretamente na integração de design e código. 

 

Essa união entre visão de produto, experiência humana e tecnologia avançada, permite além 

de uma evolução na minha carreira, como também ter estratégia para gerar um impacto direto 

na tomada de decisões mais inteligentes e na criação de produtos que entregam experiências 

de valor real ao cliente. São decisões de negócios somadas a experiências mais interativas e 

fazendo sentido em uma UX verdadeiramente centrada no usuário, no cliente, no ser humano. 

 
 

http://www.edsonjmrodrigues.com.br/
http://wa.me/5511961331469


~ EXPERIÊNCIAS ~ 
 
 

❖ Especialista em UX/UI Design 
➥ Vega Monitoramento | @Bunge 

Focado principalmente para projetos da BUNGE, uma multinacional líder global no agronegócio e 

alimentos, ajudei a construir uma plataforma de agricultura regenerativa com inteligência artificial, 

onde se utiliza sensoriamento remoto de dados estruturados para realizar o diagnóstico e 

monitoramento socioambiental. Trabalhei também em outros projetos como a evolução da plataforma 

Grain Station, focada em ajudar empresas que precisam organizar a operação com mais segurança e 

transformar dados em inteligência para toda a cadeia de grãos. 

─ 
❖ Senior Product Designer 

➥ iHold Banking 

Banco digital onde trabalhei junto as diretrizes do Design System em interfaces e funcionalidades 

como transmissão de arquivos, extratos e fluxos de pagamentos internacionais. Os entregáveis 

incluíam desde o UX Research até os protótipos em Desktop e Mobile para clientes PF e PJ. 

─ 

❖ Senior Product Designer 
➥ Edenred | @Repom 

Foram incríveis quase 5 anos nessa multinacional, atuei no desafio principal da concepção de ponta a 

ponta em um novo produto de pedágio automático para grandes frotas. 

➔ Conduzi processos completos de discovery em parceria com Product Owner, mapeando 
necessidades, estruturando jornadas complexas e alinhando a visão estratégica com 
stakeholders baseada em dados e pesquisas. 

➔ Desenhei fluxos e protótipos em múltiplos níveis, realizando validações contínuas com 
clientes para testes de usabilidade e mitigação de riscos antes do desenvolvimento. 

➔ Estruturei um Design System escalável, promovendo a padronização visual da plataforma e 
engajando os desenvolvedores em testes e coleta de ideias. 

➔ Ajudei em algumas ocasiões na construção de interfaces em HTML para testes e provas de 
conceito junto a Gerência de Projetos e Engenharia. 

➔ Contribui com o Redesign de processos operacionais para diferentes perfis de usuários 
dentro da operação de backoffice. 

─ 



❖ UX/UI Senior Specialist 
➥ Claro | @ClaroPay 

Atuei no app da ClaroPay, diversificando meu trabalho em squads de Seguros & Assistências, 

Empréstimos e Claro TV, cobrindo desde a definição de estratégia de UX até o design detalhado das 

interfaces. Participei de discovery, mapeamento de fluxos complexos, prototipação e implementação 

de soluções focadas em melhorar a retenção e experiência do usuário. 

─ 
❖ Designer Sênior de Realidade Virtual (VR) 

➥ SuperViz 

Startup de Delaware (EUA) tendo como produto uma plataforma focada em Realidade Virtual, fui 

chamado para o desafio em trabalhar na estruturação do Design System. Trabalhei desde a 

padronização visual até a documentação e regras de uso voltada para Designer e Desenvolvedores. 

Criei bibliotecas de componentes, estabeleci diretrizes escaláveis para futuras evoluções do produto. 

Também conduzi a arquitetura visual dos fluxos de interação do usuário, garantindo uma real e fiel 

consistência entre as interfaces com a experiência em ambientes de Realidade Virtual (VR). 

─ 
Abaixo as experiências mais antigas, mais detalhes no meu LinkedIn ou Portfolio.  

 

❖ Web Designer Sênior ➞ Agência Tiee Propaganda 

❖ Analista de Arte e Criação ➞ PMK Digital Marketing 

❖ Diretor de Arte Digital & Editor de Vídeo ➞ Zero11 Propaganda 

❖ Designer & Desenvolvedor de Interfaces ➞ Accential - Marketing & Technology 

❖ Desenvolvedor Front-end ➞ Waba Extraordinary Agency 

❖ Web Designer & Motion Designer ➞ In Time Comunicação 

❖ Web Designer ➞ Agência GRC Comunicação 

❖ Web Designer ➞ CADPlus Tecnologia 

 



 
 

~ GRADUAÇÃO & EXTENSÃO ~ 
 

❖ Inteligência Artificial 
➥ Universidade Cidade de São Paulo 
Graduação concluída 

─ 

❖ Liderança em Design - Design Leadership 
➥ PUCRS | Pontifícia Universidade Católica do Rio Grande do Sul 
Extensão concluída 

 
 

 
~ DESENVOLVIMENTO CONTÍNUO ~ 

 
❖ Design de Produto + Estratégia + Inteligência Artificial 

➥ Alura Para Empresas 

• UX Strategy - Visão estratégica do negócio 
• Design Thinking - Viabilizando soluções 
• Figma - Prototipagem avançada, interativa e animações 
• Design e Inteligência Artificial - Otimizando o processo criativo 
• Personas e Inteligência Artificial - Acelerando o processo de criação 

─ 

❖ Inteligência Artificial + Data Science 
➥ Alura Para Empresas 

• Data Science com Pandas Library em Python 
• Python para Data Science: trabalhando com funções, estruturas de dados e exceções 
• Pandas I/O - Trabalhando com diferentes formatos de arquivos 

 
 

 



~ APERFEIÇOAMENTOS TÉCNICOS ~ 
 

❖ Liderança + Experiência do Usuário 
➥ Escola Britânica de Artes Criativas & Tecnologia 

• Liderança Criativa 
• Design de Experiência e Interface do Usuário 

─ 

❖ Direção Criativa 
➥ Cuca – Escola de Criativos 

• Direção de Arte Avançada - Com o Criativo Sênior da RPA Los Angeles (EUA) 

─ 

❖ Direção Audiovisual 
➥ Centro Cultural B_arco 

• Roteiro Audiovisual – Com Jorge Furtado, Cineasta e Roteirista de inúmeros prêmios 

 
 

 
~ PILARES ATUAIS DA MINHA CARREIRA ~ 

 
 

Entender com visão de negócio | Projetar soluções para o produto 

IA + UX + UI + Usabilidade | Criar interfaces para sistemas de IA 

Trabalhar com Python | Trabalhar com dados 

IA Generativa com propósito | Modelos e fluxo de Agentes 

Engenharia Front-end | IDE para prototipação ágil 
 

 
 



~ HARD SKILLS EM TECNOLOGIAS ~ 
 

❖ Design 

• Figma 

• FigJam 

• Miro 

• Adobe Creative Cloud Pro ( Photoshop, Illustrator, Premiere, After Effects ... ) 

 

❖ Design & IA Generativa 

• Figma Make 

• Claude Design 

• Adobe Firefly 

• ElevenLabs 

• Google Labs ( Stitch + Pomelli + Nano Banana Pro + Flow + Flow Music ) 

 

❖ Inteligência Artificial & Automação 

• Google AI Studio 

• Google Antigravity 

• Claude Code 

• Make 

• n8n 

 

❖ Linguagem de Programação & Bibliotecas  

• Python 

• Pandas 

• Scikit-learn 

• Seaborn 

 

❖ Front-end (conhecimentos técnicos com experiência real) 
• HTML 

• CSS 

• JavaScript 


