Edson J. M. Rodrigues
4 Product Designer % Product Engineer 4

o Graduagdo Académica em Inteligéncia Artificial oo
Experiéncias como Senior Product Designer + UX/Ul Specialist + Desenvolvedor Front-end

I— Portfolio = edsonjmrodrigues.com.br

|— E-mail = edsonjmrodrigues@gmail.com

— WhatsApp = 11 9 6133 1469 ou link direto: wa.me/5511961331469

~ BREVE APRESENTAGCAO ~

Com 19 anos de vivéncia no mercado digital, consolidei um perfil que explora as intersecgbes
entre Arte, Design e Tecnologia. Nos ultimos anos, tenho focado em evoluir na area de

Produtos com mais Visdo de Negdcio e evoluindo sempre em UX/Ul e Product Design.

Durante minha trajetéria, atuei na construgdo de novos produtos digitais do zero e na evolugao
de produtos para empresas, startups, bancos digitais e agéncias, em setores como

agronegacio, publicidade, fintechs, B2B e telecomunicagoes.

Com a recente conclusdo da minha graduagéao em Inteligéncia Atrtificial, venho aprofundando
meus estudos em Engenharia de A e testando integra¢des de Front-end com IDEs de ultima
geragao (como o Antigravity). Meu objetivo € dominar o desenvolvimento orientado a agentes
para atuar como um Designer com alta autonomia, capaz de prototipar, testar possibilidades e

validar ideias diretamente na integragédo de design e cdodigo.

Essa unido entre visao de produto, experiéncia humana e tecnologia avangada, permite além
de uma evolugédo na minha carreira, como também ter estratégia para gerar um impacto direto
na tomada de decisdes mais inteligentes e na criagdo de produtos que entregam experiéncias
de valor real ao cliente. Sdo decisdes de negdcios somadas a experiéncias mais interativas e

fazendo sentido em uma UX verdadeiramente centrada no usuario, no cliente, no ser humano.


http://www.edsonjmrodrigues.com.br/
http://wa.me/5511961331469

~ EXPERIENCIAS ~

< Especialista em UX/UI Design
= Vega Monitoramento | @Bunge

Focado principalmente para projetos da BUNGE, uma multinacional lider global no agronegécio e
alimentos, ajudei a construir uma plataforma de agricultura regenerativa com inteligéncia artificial,
onde se utiliza sensoriamento remoto de dados estruturados para realizar o diagnostico e
monitoramento socioambiental. Trabalhei também em outros projetos como a evolug¢ao da plataforma
Grain Station, focada em ajudar empresas que precisam organizar a operagao com mais seguranga e

transformar dados em inteligéncia para toda a cadeia de graos.

4 Senior Product Designer
= iHold Banking

Banco digital onde trabalhei junto as diretrizes do Design System em interfaces e funcionalidades
como transmissao de arquivos, extratos e fluxos de pagamentos internacionais. Os entregaveis

incluiam desde o UX Research até os prototipos em Desktop e Mobile para clientes PF e PJ.

< Senior Product Designer
" Edenred | @Repom

Foram incriveis quase 5 anos nessa multinacional, atuei no desafio principal da concepc¢éo de ponta a

ponta em um novo produto de pedagio automatico para grandes frotas.

- Conduzi processos completos de discovery em parceria com Product Owner, mapeando
necessidades, estruturando jornadas complexas e alinhando a visao estratégica com
stakeholders baseada em dados e pesquisas.

- Desenhei fluxos e protoétipos em multiplos niveis, realizando validagbes continuas com
clientes para testes de usabilidade e mitigagdo de riscos antes do desenvolvimento.

= Estruturei um Design System escalavel, promovendo a padronizagéo visual da plataforma e
engajando os desenvolvedores em testes e coleta de ideias.

- Ajudei em algumas ocasides na construgao de interfaces em HTML para testes e provas de
conceito junto a Geréncia de Projetos e Engenharia.

- Contribui com o Redesign de processos operacionais para diferentes perfis de usuarios
dentro da operagdo de backoffice.



% UX/UI Senior Specialist
= Claro | @ClaroPay

Atuei no app da ClaroPay, diversificando meu trabalho em squads de Seguros & Assisténcias,
Empréstimos e Claro TV, cobrindo desde a definicdo de estratégia de UX até o design detalhado das
interfaces. Participei de discovery, mapeamento de fluxos complexos, prototipacdo e implementagao

de solugdes focadas em melhorar a retencao e experiéncia do usuario.

< Designer Sénior de Realidade Virtual (VR)
= SuperViz

Startup de Delaware (EUA) tendo como produto uma plataforma focada em Realidade Virtual, fui
chamado para o desafio em trabalhar na estruturagao do Design System. Trabalhei desde a
padronizagao visual até a documentagao e regras de uso voltada para Designer e Desenvolvedores.
Criei bibliotecas de componentes, estabeleci diretrizes escalaveis para futuras evolugbes do produto.
Também conduzi a arquitetura visual dos fluxos de interagdo do usuario, garantindo uma real e fiel

consisténcia entre as interfaces com a experiéncia em ambientes de Realidade Virtual (VR).

Abaixo as experiéncias mais antigas, mais detalhes no meu LinkedIn ou Portfolio.

< Web Designer Sénior - Agéncia Tiee Propaganda

< Analista de Arte e Criagao - PMK Digital Marketing

< Diretor de Arte Digital & Editor de Video - Zero11 Propaganda

< Designer & Desenvolvedor de Interfaces - Accential - Marketing & Technology
< Desenvolvedor Front-end - Waba Extraordinary Agency

% Web Designer & Motion Designer - In Time Comunicagao

+ Web Designer - Agéncia GRC Comunicagao

+% Web Designer - CADPIlus Tecnologia



~ GRADUAGAO & EXTENSAO ~

< Inteligéncia Artificial

= Universidade Cidade de Sio Paulo
Graduagédo concluida

+ Lideranga em Design - Design Leadership

= PUCRS | Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do Sul
Extensao concluida

~ DESENVOLVIMENTO CONTINUO ~

< Design de Produto + Estratégia + Inteligéncia Artificial

W Alura Para Empresas

» UX Strategy - Visado estratégica do negécio

* Design Thinking - Viabilizando solugées

* Figma - Prototipagem avancada, interativa e animagoes

* Design e Inteligéncia Artificial - Otimizando o processo criativo

* Personas e Inteligéncia Artificial - Acelerando o processo de criagao

< Inteligéncia Artificial + Data Science

"> Alura Para Empresas

* Data Science com Pandas Library em Python
* Python para Data Science: trabalhando com fun¢ées, estruturas de dados e excegodes

* Pandas 1/O - Trabalhando com diferentes formatos de arquivos



~ APERFEICOAMENTOS TECNICOS ~

4% Lideranca + Experiéncia do Usuario

= Escola Britanica de Artes Criativas & Tecnologia

* Lideranga Criativa

* Design de Experiéncia e Interface do Usuario

4% Direcao Criativa

= Cuca - Escola de Criativos

* Direcédo de Arte Avangada - Com o Criativo Sénior da RPA Los Angeles (EUA)

4% Direcao Audiovisual

= Centro Cultural B_arco

* Roteiro Audiovisual — Com Jorge Furtado, Cineasta e Roteirista de inUmeros prémios

~ PILARES ATUAIS DA MINHA CARREIRA ~

Entender com visido de negécio | Projetar solugdes para o produto
IA + UX + Ul + Usabilidade | Criar interfaces para sistemas de IA
Trabalhar com Python | Trabalhar com dados
IA Generativa com propdsito | Modelos e fluxo de Agentes

Engenharia Front-end | IDE para prototipacgao agil



~ HARD SKILLS EM TECNOLOGIAS ~

% Design
* Figma
* Figdam

* Miro

» Adobe Creative Cloud Pro ( Photoshop, lllustrator, Premiere, After Effects ...

% Design & IA Generativa
* Figma Make
+ Claude Design
» Adobe Firefly
* ElevenLabs

* Google Labs ( Stitch + Pomelli + Nano Banana Pro + Flow + Flow Music )

% Inteligéncia Artificial & Automacao
» Google Al Studio
* Google Antigravity
+ Claude Code
* Make

* n8n

% Linguagem de Programacao & Bibliotecas
* Python
* Pandas
* Scikit-learn

» Seaborn

% Front-end (conhecimentos técnicos com experiéncia real)
* HTML
+CSS

» JavaScript



